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Expériences professionnelles

Modeleur 3D
Virdys - Montpellier - Juillet 2015 - Septembre 2015

•	 Modélisation de mobiliers 3D/UV/Texturing
•	 Optimisation pour support mobile/tablette
•	 Intégration dans Unity 5
•	 Paramétrage des shaders

Conception de jeu - Antigone des Assos
Entrée de secours - Montpellier - Mai 2014 - Juillet 2014

•	 Réalisation d’une simulation pour sensibiliser les 
adultes aux risques d’accidents domestiques qui touchent 
les enfants.

•	 Unity 3D
•	 Occulus Rift

Bénévole
Entrée de Secours - Montpellier, France - 2013 - 2014

•	 Création, maintenance et suivi du site internet
•	 Réalisation d’une simulation pour sensibiliser les 

adultes aux risques d’accidents domestiques.
•	 Création d’affiches

Technicien Maintenance informatique
EMS - Informatique - Istres - Décembre 2010 - Janvier 2011

•	 Maintenance et Assemblage d’ordinateurs
•	 Vente

Formations
Bachelor Game Design (IEFM’3d)
Octobre 2013 - En cours

•	 Formation sur les techniques de conception de jeux 
interactifs.

Baccalauréat Sciences et technologies de la 
gestion (Lycée Henri Leroy)
Janvier 2010 - Juin 2013

•	 Mention très bien
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Logiciels

Autodesk Maya

Adobe Photoshop

Unity 3D

Adobe Illustrator

Zbrush

Compétences

Game design

Level design

3D

2D

Programmation C#

Curriculum

intérêts

Musique Cinema Lecture Bricolage Jeux Video


